SERVER und CLIENT auf PC einrichten

Nach dem Downlaod finden Sie im Ordner ,Download” die Zip-Datei ,chat-Install.zip".

e Ziehen Sie diese Datei an die Stelle auf lnrem PC, von der aus Sie in Zukunft die beiden
Programme ,client1.0.jar“ und ,server1.0.jar" starten wollen!

e Entpacken Sie die Zip-Datei

o Jetzt gibt es auf Ihrem PC den Ordner ,chat-Install“ mit den Unterodnern ,Z-Client* und

wZ-server*
= Box.pdf =7 Z-Client >
B8 chat-Install > =7 Z-server >

e Um SERVER und CLIENT nutzen zu kdnnen, miissen Sie zunachst auf lhrem Rooter einen
Port freischalten:
Rufen Sie hierzu z.B. Ihre FRITZ!Box auf und geben Sie dort bei ,Internet” den Port ein, den
Sie freigeben wollen. Achten Sie darauf, dass Sie die IP4v Adresse nehmen nicht die IPv6 !

FRITZ!Box 6360 Cable (kbw) FRITZINAS MyFRITZ!

Internet > Freigaben

MyFRITZ!-Freigaben Portfreigaben FRITZ!Box-Dienste Dynamic DNS

Ubersicht
An FRITZ!Box angeschlossene Computer sind sicher vor unerwiinschten Zugriffen aus dem Internet. Fiir einige
Internet ~
Anwendungen wie z.B. Online-Spiele oder das Filesharing-Programm eMule muss Ihr Computer jedoch fiir andere
Online-Monitor Teilnehmer des Internets erreichbar sein. Durch Portfreigaben erlauben Sie solche Verbindungen.
Liste der Portfreigaben
Zugangsart
Filter Aktiv  Bezeichnung £ Protokoll Port an Computer an Port

) Laptop TCP 4
Freigaben
TCcP 4

Laptop-Windows

e Starten Sie mit einem
Doppelklick zunachst das
Programm ,Server1.0" BB Z-server = Hilfe-server.pdf

7 z-Client > - clients.txt

I

mit Doppel-Klick starten - mail-server.txt

= Server1.0.jar

e Geben Sie den Port und die IP-

. . . [ JCN ) Server(V1.0)
Adresse ein. Falls Sie die IP-Adresse

. . . . . Port: m IP suchen| Hilfe |
nicht kennen, finden Sie diese Uber P Adresee: . A ——

den Button ,IP-suchen®

registriert: Nachricht an: [alle \
Den freigeschalteten Port lhre IPv4 Adresse
u'nd finden Sie hier
die IP.Adresse (IPv4)
hier eintragen — Text

online

clients verwalten Text senden | Bild senden | Datei senden




e Starten Sie das Programm m

lient1.0.iar* mit ei D Iklick » BILD-SENDEN.txt
Lclientl.0.jar mit einem boppelkiic B z-server 5 = Bilder(Videos) ;
= client1.0.jar

Client2 Kopie.txt
= Hilfe-CHAT.pdf

registrieren Kopie.txt

mit Doppel-Klick starten

version.txt

e Sie missen sich jetzt

REG|STR|EREN 09.02.2022 CHAT - PROGRAMM Hilfe CHAT ec e
Achten Sie darauf, dass der S —
SERVER online ist! N
Geben Sie Port und IP- ° RECHTREEN !
Adresse und die ABMELDEN reeee
Registrierungsdaten ein. SRy Port ol Adrsse
Unter dem ,Namen“ und CHATMITSERDl  SePen Sie den Port ein

” | Passwort
der ,Gruppe“ kdnnen Sie cHaTMIT o 123456
Spéter m|t andel’en C|ientS BILD SENDEN ‘ Cancel _ [ anmelden |

0/DATEI SEN DETE———

chatten und Daten ororonTs Sy —
austauschen!

e Jetzt CLIENT und SERVER neu starten!

e Bevor Sie sich anmelden, legen Sie

. o . sichern IP: Port Zeit
mit ,SERVER-IP auswahlen® die — soor| 1000 - 1800
SERVER-Daten fest: REGISTRIEREN SERVER2 1 8005 10:00 - 18:00
Bei SERVER1 die IP und den Port ANMELDEN SERVER3 1 8005 1000 - 1800
eintragen ABMELDEN SERVER4 8005 10:00 - 1800
sowie die Zeit, in der der SERVER N = - - -
aktiV |St CHAT MIT SERVER Server-Namen festlegen
Alle nicht genutzten SERVER- CHAT MIT CLIENT

Daten l6schen.
Danach fiir den SERVER1 einen Namen festlegen und die Daten sichern
Wabhlen Sie jetzt durch einen Klick auf den Servernamen den Server aus, mit dem Sie
verbunden werden wollen.

e Uber die Option ,ANMELDEN* werden Sie mit dem SERVER verbunden und kénnen jetzt mit
anderen Clients chatten und Daten austauschen.



